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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА
На сучасному етапі розвитку освіти в Україні чільне місце займає збереження та збагачення інтелектуального фонду нації. Зокрема, Закон України «Про освіту» визначає освіту як «основу інтелектуального, соціального, економічного розвитку суспільства і держави».
В умовах постійно зростаючого обсягу інформації, навчального матеріалу, що його має засвоїти дитина, виникає нагальна потреба шукати шляхи ефективного навчання та виховання, приховані резерви розумової активності, підвищення самостійності у пізнанні навколишнього світу, методи та прийоми якіснішого засвоєння дітьми знань, умінь та навичок у різних видах діяльності.
До числа найбільш актуальних питань позашкільної освіти належить можливість гармонійного розвитку вихованців, що передбачає рівноцінний розвиток інтелектуальних здібностей і творчих задатків. 
Оригінальність програми «Креативний інтелект» полягає в поєднанні цікавих форм розумового розвитку та доступних форм творчого вдосконалення, в зміні діяльності під час заняття з урахуванням вікових та індивідуальних особливостей, що дозволяє не згаснути інтересу до занять та робить процес навчання більш ефективним.  
При розробці навчальної програми були використанні навчальні програми з позашкільної освіти: гуртка «Юний ерудит», рекомендованої Міністерством освіти і науки України (Лист МОН України № 1/11-3839 від 12. 07. 2005), автор  Л. І. Пащенко та «Декоративно-ужиткове мистецтво», схваленої науково-методичною комісією з позашкільної освіти науково-методичної ради з питань освіти МОН України (протокол №3 від 29.12.2015), автор І. В. Вержбицька. 
Програма побудована на основі особистісно-орієнтованого та компетентнісного підходів, що дає можливість формування  різносторонньо розвиненої особистості, створення мотивації до самовдосконалення та самореалізації. 
Навчальна програма реалізується у гуртку соціально-реабілітаційного напряму позашкільної освіти та спрямована на вихованців віком від 6 років до 12 років.
Метою навчальної програми є формування ключових компетентностей засобами інтелектуальних розвиваючих ігор, завдань та розв’язання творчих задач. 

Основні завдання програми полягають у формуванні у дітей таких компетентностей: 
пізнавальної - забезпечує збагачення світогляду дитини методом розв’язання логічних завдань; засвоєння основних уявлень і понять про навколишній світ; ознайомлення з прийомами паперопластики; оволодіння  початковими технічними і технологічними знаннями, елементарною графічною грамотністю, моделюванням та дизайном; ознайомлення  з поняттями про природний матеріал, види та властивості пластичних матеріалів;
практичної – сприяє оволодінню навичок розв’язання логічних завдань, вмінь роботи з папером, пластиліном, солоним тістом, природним матеріалом;
творчої – забезпечує формування креативного мислення; розвиток уяви, фантазії; здатності проявляти творчу ініціативу;
соціальної – сприяє самореалізації та духовному самовдосконаленню, професійному самовизначенню; вихованню поваги до праці та людей праці; дбайливому ставленню до навколишнього середовища; вихованню культури поведінки в колективі та суспільстві.
Програма побудована концентричним способом, що дає змогу вивчення окремих розділів і тем впродовж всього навчального року, враховуючи принцип подачі матеріалу від простого до більш складного. 
Навчальна програма передбачає 2 роки навчання:
1-й рік – початковий рівень - 144 год. на рік, 4 год. на тиждень;
2-й рік – основний рівень - 216 год. на рік, 6 год. на тиждень. 

Основною формою роботи в гуртку є комбіновані заняття, що складаються з двох частин: 
· інтелектуальна частина: розвиваючі завдання – ігри для активізації розумових здібностей, пізнавальних та емоційно-мотиваційних процесів;
· творча частина: креативні завдання з використанням  технік паперопластики, ліплення, аплікації, роботи з природних матеріалів.
У роботі з вихованцями використовуються такі методичні прийоми, як методики активізації здібностей, пошуки нових ідей. Перевага надається інтерактивним та ігровим методам.

Форма проведення занять: групова та індивідуальна.
Формою контролю за результативністю є підсумкові заняття, участь у виставках, конкурсах та майстер-класах.

Програма є орієнтовною. Керівник гуртка може вносити зміни й доповнення у зміст програм та розподіл годин за темами, враховуючи інтереси гуртківців та стан матеріально-технічної бази закладу.
Початковий рівень, перший рік навчання
НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

	Розділ, тема
	Кількість годин

	
	теоретичних
	практичних
	усього

	Вступ
	1
	1
	2
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ЗМІСТ ПРОГРАМИ
Вступ (2 год.)
Теоретична частина. Знайомство з членами гуртка, їх нахилами, інтересами, уподобаннями. Розповідь про мету та завдання гуртка. План роботи і порядок проведення занять. Загальні правила безпеки праці. Правила поведінки в навчальному кабінеті, закладі. 
Практична частина. Гра «Пройди лабіринт». Колективна робота – «Квітка мрій».

Розділ 1. Інтелектуальні розвиваючі завдання – ігри (70 год.)
1.1. Логічні задачі, ігри (16 год.)

Теоретична частина. Історія розвитку логічних ігор. Необхідність розвитку логічного мислення, інтелектуальних задатків в сучасному житті. 

Практична частина. Логічні задачі, ігри - «Віриш - не віриш», «Ерудит лото», «Шароїди».
1.2. Графічні диктанти (12 год.)

Теоретична частина. Історія виникнення графічного візерунку, примірники класичних візерунків. Основи просторової орієнтації на папері.

Практична частина. Виконання графічних завдань за зразком, нескладних під диктовку.
1.3. Кросворди, ребуси (22 год.) 

Теоретична частина. Історія виникнення кросвордів, ребусів. Відомі імена творців перших задач для розуму. Основні принципи розгадування простих кросвордів, ребусів.

Практична частина. Розгадування кросвордів, ребусів: тематичних - пори року, свята, видатні постаті, світ тварин, рослин, комах; географічних; предметних; збірного типу (поєднується тематика різного напряму).

1.4. Психотехнічні ігри (10 год.)

Теоретична частина. Пам’ять та її розвиток. Аспекти спілкування. Основи та норми особистісного спілкування, поведінки.
Практична частина.  Ігри для розумового навчання. Комунікативно-лінгвістичні ігри.  Психотехнічні ігри. Тестування. 
1.5. Ігри на розвиток уваги та пам’яті (10 год.)

Теоретична частина. Творче мислення й уява. Поняття інтелекту та ерудиції. Розвиток уваги. Формування логічного мислення. 
Практична частина. Тренінги на розвиток уваги, логічного мислення, уяви. Ігри на розвиток уваги, пам’яті, перевірку інтелекту.
Розділ 2. Творчі завдання (70 год.)
2.1. Паперопластика (18 год.)

Теоретична частина. Види паперопластики. Способи обробки паперу. Матеріали та інструменти.

Практична частина. Виготовлення нескладних об’ємних виробів для оздоблення приміщень (янголи, метелики тощо).
2.2. Ліплення із солоного тіста (6 год.)

Теоретична частина. Солоне тісто, як пластична маса. Особливості роботи з тістом. Інструменти.

Практична частина. Формування простих плоских геометричних форм із солоного тіста та подальше їх декорування. Ліплення равликів, спіральок, хвильок, плетінок, «Миколайчиків»; ліплення іграшок-рибок та декорування їх  техніками «лусочка», «зернятко», «шишечка»; ліплення «Жайворонків».
2.3. Аплікація (26 год.)

Теоретична частина. Види аплікації. Техніка виконання. Матеріали та інструменти.

Практична частина. Аплікація із рваних клаптиків кольорового паперу на площині. Об’ємна аплікація із кольорової плівки або кальки. Листівки.
2.4. Робота з природним матеріалом (8 год.)

Теоретична частина. Поняття про природний матеріал, загальні відомості про його різновиди. Види робіт із природного матеріалу. Правила безпеки при роботі з природним матеріалом.
Практична частина. Спостереження природи. Збір та обробка природного матеріалу (листя, квіти, шишки, жолуді, каштани, насіння тощо). Виготовлення пласких та об’ємних виробів на теми навколишнього життя (звірята в зоосаді, рибка в акваріумі, казкові квіти).
2.5. Ліплення з пластиліну (12 год.)

Теоретична частина. Поняття, види та властивості пластичних матеріалів.
Матеріали та інструменти. Правила підготовки пластиліну до роботи.

Практична частина. Малювання пластиліном. Виготовлення мозаїки з пластиліну. Інкрустація по пластиліну.
Підсумок (2 год.)

Теоретична частина. Формування позитивних емоцій. Підсумки роботи гуртка за рік.

Практична частина. Виставка кращих творчих дитячих робіт за навчальний рік. Загадки про пори року. Розв’язування кросворду «Літній калейдоскоп». Колективна робота «Здійснення мрій». 
ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ
У вихованців мають сформуватися компетентності:
пізнавальна, що забезпечує ознайомлення з:    

- основними уявлення і поняттями про навколишній світ;

- поняттями: «мислення», «логіка», «інтелект» та «ерудиція»;
- принципами розгадування простих кросвордів, ребусів;
- поняттями, видами та властивостями пластичних матеріалів;

- видами паперопластики та способами обробки паперу;
- поняттями про види природного матеріалу та роботу з ним;
практична, що сприяє оволодінню навичками:
- логічного мислення, розв’язання простих логічних задач;
- застосовування відомих принципів при розв’язанні простих кросвордів, ребусів, задач;

- основних прийомів графічної та зображувальної грамотності, основами роботи з папером різної фактури;

- виготовлення простих виробів, відображення простих сюжетів;
творча, що забезпечує формування:

- художньо-естетичних смаків;

- культури мовлення;
соціальна, що сприяє вихованню:

- поваги до культурних цінностей народу;

- культури поведінки та спілкування; 

- соціальної взаємодії, адаптації до соціального середовища.
Основний рівень, другий рік навчання
НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

	Розділ, тема  
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	Розділ 1. Інтелектуальні розвиваючі завдання - ігри

1.1.  Логічні задачі, ігри
1.2. Графічні диктанти

1.3. Кросворди, ребуси
1.4. Колективні та командні інтелектуальні ігри 
1.5. Математичні ігри 
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	Розділ 2. Творчі завдання
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2.3. Ліплення з пластиліну
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ЗМІСТ ПРОГРАМИ

Вступ (3 год.)
Теоретична частина. Знайомство з членами гуртка, їх нахилами, інтересами, уподобаннями. Мета та завдання гуртка. План роботи та порядок проведення занять. Правила поведінки на занятті, його закони та традиції. Вступний інструктаж з техніки безпеки праці.
Практична частина. Ігри на знайомство.
Розділ 1. Інтелектуальні розвиваючі  завдання - ігри (70 год.)

1.1. Логічні задачі та ігри (14 год.)
Теоретична частина. Незвичайний світ логіки. Інтелектуальні здібності людини та методи їх розвитку. 
Практична частина. Розв’язання простих логічних задач. Вправи: лабіринти, логічні ланцюжки, судоку. Розв’язання логічних задач табличним способом та способом розмірковувань. Тренінг «А якщо подумати?».
1.2. Графічні диктанти (21 год.)

Теоретична частина. Види графічних зображень. Принципи виконання графічних робіт. Пазли, графічні завдання у тренуванні просторового мислення.
Практична частина. Виконання графічних візерунків, графічних завдань під диктовку, за зразком, за умовними позначеннями, дзеркальні графічні диктанти. Ігротренінг з пазлами.
1.3. Кросворди, ребуси (21 год.)

Теоретична частина. Історія і принципи інтелектуальних ігор. Запитання – основа інтелектуальної гри. Вимоги до запитань. Правила розв’язання ребусів.  Прості та складні кросворди.

Практична частина. Розв’язання простих кросвордів, хрестослів, сканвордів, кросвордів-шарад, ребусів.
1.4. Колективні та командні інтелектуальні ігри (7 год.)

Теоретична частина. Вчимося мислити логічно, творчо, нестандартно. Знайомство з інтелектуальними іграми: «Що? Де? Коли?», «Брейн-ринг», «Своя гра» та «Ерудит-квартет».

Практична частина. Проведення тренінгу «Інтелектуальне асорті» з використанням елементів ігор «Що? Де? Коли?», «Брейн-ринг», «Своя гра» та «Ерудит-квартет». 
1.5. Математичні ігри (7 год.)

Теоретична частина. Розвиток мислення на основі математичного осмислення матеріалу. Цікава математика. 
Практична частина. Розв’язання математичних логічних завдань, розв’язок кількісних задач. Проведення математичних ігор з дрібними предметами – монетами, сірниками, кубиками, мотузками.

Розділ 2. Творчі завдання (140 год.)
2.1. Паперопластика (88 год.)
Теоретична частина. Об’ємні вироби з паперу. Поняття про прості геометричні форми з паперу. Техніка виконання пап’є–маше. Види та техніка  виконання колажу. Матеріали та інструменти. 
Практична частина. Виготовлення простих геометричних форм: куб, циліндр, конус. Оформлення об’ємних листівки. Виготовлення декоративних ваз, посуду та фантазійних масок з пап’є-маше. Виконання колажу зі старих журналів. Підготовка та проведення виставки робіт вихованців. 
2.2. Ліплення із солоного тіста (28 год.)
Теоретична частина. Ознайомлення з рецептурою приготування та умовами зберігання солоного тіста. Поняття про об’ємні форми на каркасі. Декорування.

Практична частина. Ліплення фігурок тварин. Підготовка та проведення виставки робіт вихованців. Виконання композицій «Київська Русь» (макет стародавнього міста). «Ріг достатку», «Декоративна сандалія» «Фруктовий кошик», «Золота осінь», «Квітучі дерева». Виготовлення  «олюднених» фігурок тварин за мотивами народних казок. 
2.3. Ліплення з пластиліну (24 год.)
Теоретична частина. Види рельєфу. Технології виготовлення рельєфних зображень. Плановість рельєфного зображення, глибина, лінійна перспектива. Матеріали та інструменти. Правила підготовки пластиліну до роботи.
Практична частина. Виконання малюнку та рельєфу із пластиліну на дошці. «Древній Київ», «Кумедне зайченя», «Сніговичок», «Білий ведмідь на крижині», «Первоцвіти в кошику», «Метелик», «Грибна полянка», «Космічний корабель», «Веселка». Виготовлення малюнку та рельєфу на картоні «Парасолька з дощиком».

Підсумок (3 год.)

Теоретична частина. Підведення підсумків.

Практична частина. Тренінг позитивних емоцій. Гра «Смайлик». Веселий кросворд. Гра «Побажання другові». Виставка кращих творчих робіт за навчальний рік. 
ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ
У вихованців мають сформуватися компетентності.

пізнавальна, що забезпечує ознайомлення з:    

- основними різновидами інтелектуальних ігор та особливостями стратегії і тактики гри;

- принципами та прийомами розгадування ребусів і кросвордів, логічних завдань;

- правилами написання графічних диктантів, завдань;

- правилами класичних інтелектуальних ігор - «Що? Де? Коли?», «Брейн-рингу», «Своєї гри» та «Ерудит-квартету»;

- основними термінами та поняттями, що використовуються в інтелектуальних іграх;

- специфікою роботи з різними пластичними масами;

- прийомами роботи з папером у техніках пап’є-маше і колаж;

практична, що сприяє оволодінню навичками:
- логічного мислення, розв’язування простих логічних задач, ребусів, кросвордів;
- розв’язання простих завдань на виявлення мовного, математичного, просторового та креативного мислення;

- написання графічних диктантів під диктовку, за зразком, за умовними позначеннями, у дзеркальному відображенні;

- роботи із різними пластичними матеріалами;
- декорування поверхні готових виробів;

- виготовлення виробів з паперу у засвоєних техніках;

- використання у роботі основних законів композиції;

творча, що забезпечує формування:

- креативного мислення, вміння генерувати ідеї; 
- культури мовлення;

- художньо-естетичних смаків;
соціальна, що сприяє вихованню:

- поваги до культурних цінностей народу;

- культури поведінки та спілкування; 

- соціальної взаємодії, адаптації до соціального середовища.
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